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展示 

情報ワールド体験 2009 

1 
コンピュータで 

ミュージック 

情報工学科棟３Ｆ 

パソコン室 
コンピュータを使って、演奏をシミュレーションします。 

２ 
Ｃ言語をためして 

ガッテン 

情報工学科棟４階 

情報処理工学実験室 

情報工学科１年次で学習するＣ言語の簡単なプログラム

を作ってみよう。君もプログラマになれる。 

展示テーマ 展示物の概要 

ほんとは怖い（かもしれない）イン

ターネット 

インターネットって便利だよねぇ。でも、何気なく使っていると、実はと

んでもないトラブルに巻き込まれることもあるんだよねぇ。そんなトラブ

ルの一例と、トラブル回避のための注意点を紹介 

簡易ほのぼのゲームを 

試してみよう 

過去８年間に創造教室の授業で１年生が試作した簡易ほのぼのゲーム約

３０本のトライアル！ 

プログラミングで LEGO 

MINDSTOMS を動かそう！ 

Windows 上でプログラミングしてロボットアプリケーションを作成し

ロボットを自由自在に動かします。 

マルチキャスト？ 
コンピュータネットワークを使って，ビデオやリアルタイムの動画を配信するシ

ステム。ユニキャスト，ブロードキャストとマルチキャストの違いを紹介。 

  

他にも展示の予定がありますがテーマ未定です。また，展示テーマが変更される場合もあります。 


